
Приложение 1 к распоряжению 

Департамента образования 

Администрации города Екатеринбурга 

от ________ № _________________  

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ 

о городском фестивале «Музейное царство, игровое государство» 

 

1. Общие положения 

1.1. Городской фестиваль «Музейное царство, игровое государство» 

(далее – Фестиваль) в 2025 году проводится в соответствии с планом 

Городского проекта «Музейный бум в Екатеринбурге», утвержденного 

Распоряжением Департамента образования Администрации города 

Екатеринбурга от 17.09.2024 № 1510/46/36 «О реализации Городского 

проекта «Музейный бум в Екатеринбурге» на 2024/2025 учебный год». 

1.2. Учредителем Фестиваля является Департамент образования 

Администрации города Екатеринбурга (далее – Департамент образования). 

1.3. Организатор Фестиваля – МAУ ДО ГДТДиМ «Одаренность и 

технологии» (далее – Дворец «Одаренность и технологии»). 

 

2. Цели и задачи Фестиваля 

2.1. Выявление и распространение актуального педагогического опыта 

по созданию и использованию в образовательно-воспитательном процессе 

тематических выставок и музейных игр; 

2.2. Поддержка и продвижение лучших педагогических практик по 

использованию музейно-образовательной среды как базы для творческого и 

духовного развития, воспитания чувства патриотизма у подрастающего 

поколения.  

2.3. Представление широкой общественности уникальных материалов, 

хранящихся в музеях/музейных уголках образовательных организаций 

города и их представление широкой общественности. 

 

3. Условия организации и порядок проведения Фестиваля 

3.1. Фестиваль проводится с 07 апреля по 02 июня 2025 года.  

Участник размещает на Яндекс диске конкурсную работу одной из 

номинаций в формате Microsoft PowerPoint (без дополнительных 

скачиваний), в названии файла следует указать: номинацию, наименование 

образовательной организации (например: «Игровое государство_МАДОУ 

№1»). 

Ссылка на конкурсную работу прикрепляется при заполнении формы 

регистрации и доступ должен быть открыт для всех, кто имеет ссылку. 

Заявка и подача Конкурсных материалов осуществляется по ссылке:  

  



https://forms.yandex.ru/u/67ea5634e010db6a67ec304e/    с 28 апреля по 

07 мая 2025 года до 15:00.   

В период с 12 мая по 23 мая 2025 года – эксперты оценивают 

материалы в соответствии с утвержденными критериями, выявляют 

победителей и призёров в каждой номинации.  

Церемония награждения пройдет в рамках итогового фестиваля 

Городского проекта «Музейный бум в Екатеринбурге в период с 30 мая по 2 

июня. 

3.2. Темы и номинации фестиваля. 

Участники фестиваля выбирают одну из двух тем: 

- «Воинская доблесть» - посвящается 80-й годовщине Победы в 

Великой отечественной войне; 

- «Семь нот знаменитых композиторов», посвящается 185-летию со дня 

рождения Петра Ильича Чайковского / 100-летию Евгения Павловича 

Родыгина. 

Номинация «Музейное царство» 

Музеи/музейные уголки образовательных организаций предоставляют 

на Фестиваль презентацию тематической выставки/музейной коллекции. 

Презентация создается в Microsoft Power Point, количество слайдов - не более 

15.  

В презентацию должны быть включены следующие сведения: 

 наименование организации, название выставки, ФИО руководителя 

музея/музейного уголка; 

 цель, задачи, актуальность и целевая аудитория тематической 

выставки/музейной коллекции; 

 характеристика площадки и пространства размещения тематической 

выставки/музейной коллекции; 

 структура тематической выставки/музейной коллекции, разделы; 

 этапы создания тематической выставки/музейной коллекции, в т.ч., 

работа с родителями, обучающимися и социальными партнерами; 

 результаты работы (открытие тематической выставки/музейной 

коллекции, проведенные экскурсии и занятия с фотографиями, отзывами, 

описанием); 

 информацию о перспективах развития и использования тематической 

выставки/музейной коллекции; 

 выводы, пожелания, список литературы. 

В презентацию могут быть включены аудио и видео файлы. 

Информация, не вошедшая в слайд, размещается в заметках к слайду. 

Номинация «Игровое государство» 

Музеи/музейные уголки образовательных организаций предоставляют 

на Фестиваль презентацию настольной (лото, домино, бродилки), сюжетно-

ролевой или дидактической музейной игры с использованием экспонатов 

музея. Презентация создается в Microsoft Power Point, количество слайдов - 

не более 15. 

https://forms.yandex.ru/u/67ea5634e010db6a67ec304e/


Педагоги в ходе работы в данной номинации осваивают 

проектирование игр и включение их в образовательный и воспитательный 

процесс, а также создают для воспитанников условия для самореализации в 

разных видах детской деятельности (использование экспонатов в сюжетно-

ролевых играх, создание поделок и включение их в общую экспозицию и 

др.).  

Работа, представленная в данной номинации, должна содержать:  

1) наименование организации название игры, ФИО, должность 

автора(ов) игры; 

2) описание игры (цель, задачи, развивающая и воспитательная 

функции игры, правила или сценарий игры, дополнительные 

материалы/фотографии, раскрывающие суть игры); 

3) перечень музейных экспонатов, включенных в игру; 

4) карточки, содержащие интересные факты о выбранных экспонатах. 

Конкурсные материалы могут быть изданы и тиражированы 

Организатором (некоммерческое использование) для использования в 

образовательных организациях участников Городского проекта «Музейный 

бум в Екатеринбурге». 

3.3. Образовательная организация может принять участие в одной или 

нескольких номинациях, но в каждой из номинаций предоставляется только 

одна работа. На каждую работу подается отдельная заявка. 

 

4. Участники Фестиваля 

В Фестивале могут принимать участие руководители музеев/музейных 

уголков, педагоги муниципальных образовательных организаций, 

являющихся участником Городского проекта «Музейный бум в 

Екатеринбурге». Участие индивидуальное или командное (до 3 участников). 

 

5. Критерии оценивания. 

5.1. Конкурсные работы оцениваются по следующим критериям: 
№ 

п/п 

Критерии 

Номинация «Музейное царство» 

1.  Содержание тематической выставки (музейной коллекции) соответствует 

выбранной теме и возрастным особенностям детей 

2.  Разнообразие и ценность экспонатов, отражение поисковой работы 

3.  Оформление (место расположения; доступность участникам образовательного 

процесса, эстетичность, оригинальность) 

4.  Включенность выставки в образовательную деятельность 

Оценивается от 0 до 3 баллов, где 0 - критерии отсутствуют, 3 - критерий максимально 

отражен. Максимальная оценка: 12 баллов 

Номинация «Игровое государство» 

1.  Оригинальность игрового сюжета, увлекательность и сложность игры                          

в целом 

2.  Технологичность (доступные правила игры, возможность тиражирования, разработки 

альтернативных вариантов) 

3.  Соответствие правил игры заявленной возрастной категории 



4.  Наличие развивающих функций игры, взаимодействие между игроками 

5.  Вариативность игры для различного числа участников 

Оценивается от 0 до 3 баллов, где 0 - критерии отсутствуют, 3 - критерий максимально 

отражен. Максимальная оценка: 15 баллов 

 

5.2. Апелляции по итогам Фестиваля не предусмотрены. Оценочные 

листы не выдаются.  

 

6. Оргкомитет и конкурсная комиссия 

6.1. Оргкомитет является основным координирующим органом по 

подготовке и проведению Фестиваля: 

- разрабатывает положение; 

- формирует состав конкурсной комиссии; 

- оказывает организационную и методическую поддержку участникам 

Фестиваля; 

- организует подведение итогов и награждение участников. 

6.2. В состав конкурсной комиссии входят методисты, педагоги, 

руководители музеев/музейных уголков образовательных организаций 

участников проекта «Музейный бум в Екатеринбурге». 

 Конкурсная комиссия: 

- оценивает конкурсные материалы в соответствии с критериями п. 5; 

- определяет победителей (1 место) и призёров (2 - 3 место) Фестиваля 

в каждой номинации;  

- оставляет за собой право не присуждать звание победителя в 

отдельной номинации, либо определить обладателей двух равных призовых 

мест (второй или третьей степени); либо ввести дополнительные поощрения 

участников по согласованию с оргкомитетом. 

6.3. Решение конкурсной комиссии оформляется протоколом. 

 

7. Подведение итогов Фестиваля 

7.1. Победители и призёры определяются по общей сумме баллов, 

награждаются дипломами Организатора и приглашаются для презентации 

своих работ на итоговый фестиваль «Музейный бум в Екатеринбурге». 

7.2. Участники Фестиваля награждаются электронными сертификатами 

Организатора не позднее 13 июня 2025 года.  

7.3. Информация о победителях и призёрах размещается на 

официальном сайте Организатора http://gifted.ru/?section_id=217 не позднее 2 

рабочих дней после церемонии награждения.  

7.4. Эксперты и Организатор не обсуждают и не ведут переписку с 

участниками по вопросам оценивания работ и итогов Фестиваля. 
 

http://gifted.ru/?section_id=217

